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    Uso di Dreamweaver MX

  


  



  
    capitolo 38

    Creazione di moduli interattivi


    I moduli consentono di interagire con i visitatori di un sito Web o di raccogliere informazioni che li riguardano. Con i moduli è possibile raccogliere informazioni dall’utente e inviarle al server per l’elaborazione. I moduli possono contenere vari oggetti che permettono l’interazione dell’utente. Questi oggetti modulo comprendono tra gli altri i campi di testo, le caselle di riepilogo, le caselle di controllo e i pulsanti di scelta. Il tag form include i parametri che permettono di specificare il percorso dello script server-side o dell’applicazione con cui verranno elaborati i dati del modulo e il metodo HTTP da usare quando i dati vengono trasmessi dal browser al server.


    Quando un visitatore inserisce informazioni in un sito Web e fa clic sul pulsante di invio, le informazioni vengono inviate al server ed elaborate da uno script server-side o da un’applicazione. Il server risponde inviando le informazioni richieste all’utente o eseguendo delle azioni in base al contenuto del modulo. In genere, le informazioni vengono elaborate da uno script CGI (Common Gateway Interface), ColdFusion, JavaServer Page (JSP) o Active Server Page (ASP). Notare che non è possibile raccogliere dati del modulo senza utilizzare uno script server-side o un’applicazione per elaborare i dati.
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    Macromedia Dreamweaver MX consente di creare svariati oggetti modulo, come campi di testo, campi di password, pulsanti di scelta, caselle di controllo, menu a comparsa o immagini selezionabili dall’utente (ad esempio, per il pulsante di invio).


    È inoltre possibile utilizzare il comportamento Convalida modulo di Dreamweaver per verificare le informazioni inserite dall’utente, per controllare, ad esempio, che gli indirizzi e-mail contengano il carattere “@” oppure che siano stati compilati tutti i campi obbligatori.


    Questo capitolo contiene le seguenti sezioni:


    
      	Informazioni sugli oggetti dei moduli


      	Creazione di un modulo


      	Nozioni sugli oggetti dei moduli


      	Inserimento di caselle di controllo e pulsanti di scelta



      	Aggiunta di elenchi e menu



      	Aggiunta di pulsanti modulo


      	Informazioni sulla struttura dei moduli



      	Uso di una funzione JavaScript client-side per elaborare un modulo


      	Uso dei comportamenti con i moduli


      	Creazione di oggetti modulo dinamici

    


    


    Informazioni sugli oggetti dei moduli


    In Dreamweaver, i tipi di input dei modelli vengono chiamati oggetti modulo. Per inserire oggetti, scegliere Inserisci > Oggetti modulo oppure accedere agli oggetti modulo dal pannello Moduli della barra Inserisci riportata di seguito.
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    La barra Moduli contiene i pulsanti seguenti:


    Modulo Inserisce un modulo nel documento. Dreamweaver inserisce nel codice HTML di origine i tag form di apertura e chiusura. Per una corretta elaborazione dei dati in tutti i browser, gli oggetti aggiunti al modulo (come campi di testo, pulsanti, ecc.) devono essere compresi tra i tag form.


    Campo di testo Inserisce un campo di testo nel modulo. I campi di testo accettano caratteri alfabetici e numerici. Il testo inserito può essere visualizzato su una riga, su più righe o sotto forma di punti o asterischi (per la protezione mediante password).


    Campo nascosto Inserisce nel documento un campo in cui possono essere memorizzati i dati dell’utente. I campi nascosti consentono di memorizzare le informazioni inserite dall’utente, come il nome, l’indirizzo e-mail o le preferenze di acquisto, e di utilizzarle quando l’utente visita nuovamente il sito.


    Casella di controllo Inserisce una casella di controllo nel modulo. Le caselle di controllo consentono di selezionare più risposte per lo stesso gruppo di opzioni. L’utente può quindi specificare tutte le opzioni che ritiene opportuno.


    Pulsante di scelta Inserisce un pulsante di scelta nel modulo. I pulsanti di scelta rappresentano opzioni esclusive. Quando si seleziona un pulsante di un gruppo, tutti gli altri pulsanti vengono deselezionati. L’utente può ad esempio scegliere Sì o No.


    Gruppo pulsanti di scelta Inserisce una raccolta di pulsanti di scelta che condividono lo stesso nome.


    Elenco/menu Consente di creare un elenco di opzioni selezionabili dall’utente. L’opzione Elenco visualizza una serie di valori in un elenco a scorrimento che accetta più scelte. L’opzione Menu, invece, visualizza i valori in un menu a comparsa che accetta una sola scelta.


    Menu di collegamento Inserisce un elenco o un menu a comparsa di navigazione. I menu di collegamento consentono di inserire un menu in cui ogni opzione rimanda ad un documento o ad un file specifico.


    Campo immagine Consente di inserire un’immagine nel modulo. I campi di immagine possono essere utilizzati come pulsanti grafici per la funzione di invio.


    Campo di file Inserisce nel documento un campo di testo vuoto ed un pulsante Sfoglia. I campi di file consentono di individuare i file desiderati sul disco rigido e di caricarli come dati del modulo.


    Pulsante Inserisce un pulsante nel modulo. Quando vengono selezionati, i pulsanti eseguono operazioni come l’invio o il ripristino dei moduli. È possibile specificare un’etichetta personalizzata o utilizzare una delle etichette predefinite: “Invia” o “Reimposta”.


    


    Creazione di un modulo


    La barra Inserisci di Dreamweaver consente di creare un modulo ed aggiungervi oggetti come campi di testo, pulsanti, caselle di riepilogo e pulsanti di scelta.


    Per aggiungere un modulo ad un documento:


    
      	Spostare il punto di inserimento nella posizione in cui si desidera collocare il modulo.


      	Scegliere Inserisci > Modulo o selezionare la categoria Moduli sulla barra Inserisci e fare clic sull’icona Modulo.

      Viene inserito un modulo. Con la pagina in vista Struttura, i moduli sono indicati dal bordo tratteggiato rosso. In caso contrario, controllare che sia selezionata l’opzione Visualizza > Riferimenti visivi> Elementi invisibili.
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      	Nella finestra del documento, fare clic sul bordo del modulo per selezionare il modulo o selezionare il tag <form> nel selettore di tag situato nella parte inferiore sinistra della finestra del documento.


      	Nel campo Nome modulo della finestra di ispezione Proprietà, inserire un nome univoco per il modulo.

      L’assegnazione di un nome consente di fare riferimento al modulo o di gestirlo con un linguaggio di script, ad esempio JavaScript o VBScript. Se il nome non viene assegnato dall’utente, viene generato utilizzando la sintassi formn, dove il valore di n viene incrementato per ogni modulo aggiunto alla pagina.
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      	Nel campo Azione della finestra di ispezione Proprietà, specificare il percorso della pagina dinamica o dello script che viene utilizzato per elaborare il modulo. È possibile digitare il percorso completo nel campo Azione oppure fare clic sull’icona della cartella per individuare la cartella appropriata contenente lo script o la pagina dell’applicazione.

      Nel caso di una pagina dinamica, il percorso dell’URL sarà simile all’esempio seguente: http://www.mysite.com/nome_applicazione/process.cfm


      	Nel menu a comparsa Metodo, scegliere il metodo con cui i dati del modulo verranno inviati al server. I metodi del modulo sono i seguenti:

        


        
          
            	POST

            	Incorpora i dati del modulo nella richiesta HTTP.
          


          
            	GET

            	Accoda il valore all’URL di richiesta della pagina.
          


          
            	Predefinito

            	Utilizza l’impostazione predefinita del browser per inviare i dati del modulo al server. In

            genere, l’impostazione predefinita è quella del metodo GET.
          

        


        Il metodo scelto può essere determinato dal server Web o dal server applicazioni in uso. Per ulteriori informazioni, rivolgersi all’amministratore del server della propria organizzazione.

        Non utilizzare il metodo GET per inviare moduli lunghi. La lunghezza massima degli URL è infatti di 8.192 caratteri e, se i dati inviati superano questo limite, possono verificarsi troncamenti che determinano risultati di elaborazione inaspettati o errati. Non utilizzare GET nemmeno per inviare password o nomi utente riservati, numeri di carta di credito o altre informazioni riservate: il metodo GET non è sicuro per la trasmissione dei dati.
      


      	Il menu a comparsa Tipo di codifica consente di specificare il tipo di codifica MIME dei dati inviati al server per l’elaborazione.

      L’impostazione predefinita di application/x-www-form-urlencode viene in genere utilizzata insieme al metodo POST. Se si crea un campo di caricamento file, specificare il tipo MIME multipart/form-data.


      	Il menu a comparsa Dest specifica la finestra in cui visualizzare i dati restituiti dal programma richiamato.

      Se la finestra con il nome non è già aperta, si apre una nuova finestra con quel nome. I valori di destinazione sono:

      _blank: apre il documento di destinazione in una nuova finestra senza nome.

      _parent: apre il documento di destinazione nella finestra superiore a quella in cui è visualizzato il documento corrente.

      _self: apre il documento di destinazione nella stessa finestra in cui è stato inviato il modulo.

      _top: apre il documento di destinazione nel corpo della finestra corrente. Questo valore può essere utilizzato per essere certi che il documento di destinazione occupi l’intera finestra anche se il documento originale era visualizzato in un frame.

    


    


    Nozioni sugli oggetti dei moduli


    Gli oggetti dei moduli sono i meccanismi che consentono agli utenti di inserire i dati. Prima di creare un oggetto del modulo, occorre inserire un modulo nella pagina.


    Suggerimento: se si cerca d’inserire un oggetto modulo senza prima avere creato il modulo, viene visualizzato un messaggio che chiede se devono essere inseriti i tag del modulo. Se si sceglie Sì, Dreamweaver crea i tag del modulo per l’oggetto.


    Gli oggetti che possono essere aggiunti ad un modulo sono i seguenti:


    Campi di testo Accettano caratteri alfabetici e numerici. Il testo inserito può essere visualizzato su una riga, su più righe o sotto forma di punti o asterischi per le informazioni riservate (ad esempio per la protezione mediante password).


    Campi nascosti Consentono di memorizzare le informazioni inserite dall’utente, come il nome, l’indirizzo e-mail o le preferenze di visualizzazione, e di utilizzarle quando l’utente visita nuovamente il sito.


    Pulsanti Eseguono azioni come l’invio o il ripristino dei moduli. È possibile specificare un’etichetta personalizzata o utilizzare una delle etichette predefinite: “Invia” o “Reimposta”.


    Caselle di controllo Consentono di selezionare più risposte per lo stesso gruppo di opzioni. È possibile aggiungere le opzioni che si desiderano.


    Pulsanti di scelta Rappresentano scelte esclusive. Quando si seleziona un pulsante all’interno di un gruppo, tutti gli altri vengono disattivati (un gruppo consiste in due o più pulsanti che condividono lo stesso nome); ad esempio, un modulo di sottoscrizione utente potrebbe richiedere la selezione dell’opzione “Maschio” o “Femmina”.


    Elenco/menu visualizza i valori delle opzioni in un elenco a scorrimento che accetta più scelte. L’opzione Menu, invece, visualizza i valori in un menu a comparsa che accetta una sola scelta.


    Menu di collegamento Sono elenchi o menu a comparsa di navigazione che consentono di inserire un menu in cui ogni opzione rimanda ad un documento o un file specifico.


    Campi di file Consentono di individuare i file desiderati sul computer e di caricarli come dati del modulo.


    Campi immagine Consentono di inserire immagini nel modulo. I campi di immagine possono essere utilizzati per realizzare pulsanti grafici (ad esempio i pulsanti di invio o reimpostazione).


    


    Uso dei campi di modulo


    I campi di modulo permettono l’immissione di testo in un modulo; possono essere di tre tipi:


    
      	Campi di testo (in cui l’utente inserisce una risposta).


      	Campi di file (in cui l’utente inserisce il percorso di un file da caricare sul server).


      	Campi nascosti (in cui vengono memorizzati i dati che l’utente ha inserito in un altro campo).

    


    Per i campi inseriti in un modulo è possibile specificare la lunghezza, il numero di righe contenute, il numero di caratteri consentito e se si tratta di un campo di password.


    


    Creazione di un campo di testo



    I campi di testo sono oggetti dei moduli in cui l’utente può inserire una risposta. I campi di testo possono essere di tre tipi:


    Campi di testo a riga singola Vengono generalmente utilizzati per l’inserimento di una risposta composta da una sola parola o da una frase breve, come un nome o un indirizzo.


    Campi di testo a più righe Mettono a disposizione del visitatore un’area di testo più estesa, di cui può essere facilmente specificato il numero massimo di caratteri o di righe. Se il testo inserito supera queste impostazioni, il campo scorre in base all’impostazione specificata nell’attributo wrap.


    Campi di password Tipo particolare di campi di testo in cui i caratteri inseriti dall’utente vengono sostituiti da punti o asterischi per proteggerne la riservatezza e non consentire ad altri di vederli.


    Le password e le altre informazioni inviate ad un server utilizzando un campo password non sono cifrate: i dati trasferiti possono essere intercettati e letti come testo alfanumerico. Per questa ragione, occorre fornire sempre la cifratura per i dati da mantenere protetti.
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    Per creare un campo di testo a riga singola o di password:


    
      	Posizionare il cursore all’interno del bordo del modulo.


      	Scegliere Inserisci > Oggetti modulo > Campo di testo.

      Nel documento viene visualizzato un campo di testo e nella finestra di ispezione Proprietà viene visualizzato CampoDiTesto.
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      	Nel campo CampoDiTesto della finestra di ispezione Proprietà, inserire un nome univoco per il campo di testo.

      Il nome deve identificare in modo univoco il campo di testo all’interno del modulo e non può contenere spazi o caratteri speciali. È possibile utilizzare qualunque combinazione di caratteri alfanumerici e un carattere di sottolineatura (_). L’etichetta assegnata a CampoDiTesto è il nome variabile che memorizza il valore del campo, ossia i dati inseriti; è il valore inviato al server per l’elaborazione.


      	Nel campo Largh caratt, effettuare una delle seguenti operazioni:

      • Accettare l’impostazione predefinita della lunghezza del campo di testo di 20 caratteri.

      • Impostare la lunghezza massima del campo di testo. La lunghezza massima di un campo di testo è il numero massimo di caratteri visualizzati nel campo in una sola volta. Ad esempio, se Largh caratt viene impostato a 20 (il valore predefinito) e l’utente immette 100 caratteri, solo 20 di questi caratteri saranno visualizzabili nel campo di testo. Anche se i caratteri non vengono visualizzati, vengono riconosciuti dall’oggetto campo e vengono inviati al server per l’elaborazione.


      	Nel campo Caratt massimi, inserire il valore del numero massimo di caratteri che l’utente può inserire nel campo di testo. Questo valore definisce i limiti delle dimensioni del campo di testo e viene utilizzato per convalidare il modulo.

      Se nel campo Caratt massimi non si inserisce alcun valore, gli utenti possono inserire il testo senza limiti di lunghezza. Se il testo inserito dall’utente supera la larghezza caratteri del campo, il testo scorre. Se l’utente supera il numero massimo di caratteri consentiti, viene emesso un segnale acustico.


      	Selezionare Riga singola o Password per specificare il tipo di campo di testo da creare.

      È anche possibile creare un campo di testo a più righe. Per informazioni su come creare campi di testo a più righe, vedere “Creazione di campi di testo a più righe.


      	Per visualizzare del testo predefinito nel campo, inserirlo nel campo Val iniz della finestra di ispezione Proprietà.

      Il testo apparirà nel campo quando il modulo viene caricato per la prima volta nel browser dell’utente. Ad esempio, si potrebbe indicare che l’utente deve inserire le informazioni nel campo includendo una nota o un valore di esempio.


      	Per etichettare il campo all’interno della pagina, spostare il punto di inserimento accanto all’oggetto e inserire il testo desiderato.

    


    È possibile applicare una serie di opzioni di formattazione alle etichette degli oggetti. Per ulteriori informazioni, vedere “Impostazione e modifica di caratteri e stili” a pagina 290. Nell’esempio che segue viene riportato un campo di testo a riga singola con l’etichetta “Inserire il nome utente:”. Nella finestra di ispezione Proprietà è stato inserito il valore 30 nel campo Largh caratt, quindi verranno visualizzati 30 caratteri, ma possono essere inseriti fino a 50 caratteri.
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    Creazione di campi di testo a più righe


    I campi di testo a più righe permettono di inserire più righe di testo. Quando si crea un campo di questo tipo, è possibile specificare il numero di righe di testo che l’utente può inserire.


    Per creare un campo di testo a più righe:


    
      	Posizionare il cursore all’interno del bordo del modulo.


      	Scegliere Inserisci > Oggetti modulo > Campo di testo.

      Nel documento viene inserito un campo di testo e nella finestra di ispezione Proprietà viene visualizzato CampoDiTesto.
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      	Nel campo CampoDiTesto della finestra di ispezione Proprietà, inserire un nome univoco per il campo di testo.

      Il nome deve identificare in modo univoco il campo di testo all’interno del modulo e non può contenere spazi o caratteri speciali. È possibile utilizzare qualunque combinazione di caratteri alfanumerici e un carattere di sottolineatura (_). L’etichetta assegnata a CampoDiTesto è il nome variabile che memorizza il valore del campo, ossia i dati inseriti; è il valore inviato al server per l’elaborazione.


      	Nel campo Largh caratt, effettuare una delle seguenti operazioni:

      • Accettare l’impostazione predefinita della lunghezza del campo di testo di 20 caratteri.

      • Impostare la lunghezza massima del campo di testo. La lunghezza massima di un campo di testo è il numero massimo di caratteri visualizzati nel campo in una sola volta. Ad esempio, se Largh caratt viene impostato a 20 (il valore predefinito) e l’utente immette 100 caratteri, solo 20 di questi caratteri saranno visualizzabili nel campo di testo. Anche se i caratteri non vengono visualizzati, vengono riconosciuti dall’oggetto campo e vengono inviati al server per l’elaborazione.


      	Selezionare Più righe per specificare il tipo di campo di testo da creare.


      	Nel campo N. di righe, specificare il numero massimo di righe da visualizzare.

      Per impostazione predefinita, viene impostato un campo di testo di due righe.



      	Nel menu a comparsa A capo, selezionare un’opzione per specificare come deve essere visualizzato l’input dell’utente quando supera le dimensioni dell’area di testo definita. Le opzioni di A capo sono:

      No o Predefinito Impediscono che il testo vada a capo alla riga successiva. Quando l’input supera il limite destro dell’area di testo, il testo scorre verso sinistra. L’utente dovrà premere Invio per spostare il punto di inserimento nella riga successiva dell’area di testo.

      Virtuale Imposta il ritorno a capo automatico nell’area di testo. Quando l’input supera il limite destro dell’area di testo, il testo va a capo alla riga successiva. Per l’elaborazione, tuttavia, i dati vengono inviati sotto forma di un’unica stringa di testo senza ritorno a capo.

      Fisico Imposta il ritorno a capo nell’area di testo anche quando i dati vengono inviati per l’elaborazione.


      	Per visualizzare del testo predefinito nel campo, inserirlo nel campo Val iniz della finestra di ispezione Proprietà.

      Il testo apparirà nel campo quando il modulo viene caricato per la prima volta nel browser dell’utente. Ad esempio, si potrebbe indicare che l’utente deve inserire le informazioni nel campo includendo una nota o un valore di esempio.


      	Per etichettare il campo all’interno della pagina, spostare il punto di inserimento accanto all’oggetto e inserire il testo desiderato.

      È possibile applicare una serie di opzioni di formattazione alle etichette degli oggetti.

    


    


    Creazione di un campo di caricamento file


    È possibile creare un campo di caricamento file che consenta agli utenti di selezionare un file sul loro computer, ad esempio un file di elaborazione testi o un file grafico, e di caricarlo sul server. I campi di file hanno lo stesso aspetto degli altri campi di testo, con l’aggiunta di un pulsante Sfoglia. L’utente inserisce manualmente il percorso del file che desidera caricare oppure lo individua e lo seleziona con il pulsante Sfoglia.


    I campi di file richiedono l’utilizzo del metodo POST per trasmettere i file dal browser al server. I file vengono inviati all’indirizzo impostato nel campo Azione del modulo.


    Nota: prima di utilizzare un campo di file, chiedere all’amministratore del server se il caricamento anonimo dei file è consentito.


    Per creare un campo di file in un modulo:


    
      	Inserire un modulo nella pagina (Inserisci > Modulo).


      	Selezionare il modulo. Viene visualizzata la finestra di ispezione Proprietà del modulo.


      	Impostare il metodo del modulo a POST.


      	Dal menu a comparsa Tipo di codifica, selezionare multipart/form-data.
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      	Spostare il punto di inserimento all’interno del bordo del modulo, quindi scegliere Inserisci > Oggetti modulo > Campo di file oppure fare clic sull’icona Campo di file della barra Inserisci.

      Nel modulo viene inserito un campo di file.


      	Nel campo Campo file della finestra di ispezione Proprietà, inserire un nome per l’oggetto campo di file.


      	Nel campo Largh caratt, specificare il numero massimo di caratteri da visualizzare.


      	Nel campo Caratt massimi, specificare il numero massimo di caratteri del campo.

      Se l’utente individua il file e lo seleziona, il nome e il percorso del file possono superare il valore specificato per Caratt massimi. Se invece l’utente cerca di inserire il nome ed il percorso del file manualmente, il campo di file ammette solo il numero di caratteri specificato per Caratt massimi.

    


    Nell’esempio che segue viene illustrato un campo di file semplice. Il campo Caratt massimi nella finestra di ispezione Proprietà è stato impostato a 75, mentre il campo Largh caratt è stato impostato a 30. Ciò significa che l’utente visualizzerà solo 30 caratteri del percorso del file. Occorre considerare con attenzione i tipi di file che gli utenti caricheranno e se sarà necessario che visualizzino l’intero percorso del file all’interno della casella di testo del campo di file.
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    Creazione di un campo nascosto


    I campi nascosti sono campi di testo che si utilizzano per raccogliere informazioni sugli utenti. Le informazioni memorizzate nel campo vengono inviate nuovamente al server quando viene inviato il modulo.

    Dreamweaver crea dei marcatori nel documento in corrispondenza dei campi nascosti. Se quando inserisce un campo nascosto non appare il marcatore, attivarne la visualizzazione selezionando Visualizza > Riferimenti visivi > Elementi visivi.


    Per creare un campo nascosto:


    
      	Posizionare il cursore all’interno del bordo del modulo.


      	Scegliere Inserisci > Oggetti modulo > Campo nascosto.

      Nel documento appare un marcatore.


      	Nel campo CampNascosto della finestra di ispezione Proprietà, inserire un nome univoco per il campo.


      	Nel campo Valore, digitare il valore che si desidera assegnare al campo.

    


    


    Inserimento di caselle di controllo e pulsanti di scelta


    È possibile utilizzare le caselle di controllo ed i pulsanti di scelta per impostare oggetti di selezione predefiniti, in cui l’utente indica le proprie scelte facendo clic con il mouse.


    


    Nozioni sulle caselle di controllo e sui pulsanti di scelta


    Le caselle di controllo consentono all’utente di attivare o di disattivare le singole opzioni in modo autonomo, con la possibilità di selezionare più risposte per lo stesso gruppo di opzioni.


    Nell’esempio che segue viene illustrata la selezione di tre caselle di controllo: Surfing, Mountain Biking e Rafting.
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    I pulsanti di scelta funzionano in gruppo e forniscono valori di selezione che si escludono a vicenda. In un gruppo di pulsanti di scelta l’utente può selezionare una sola opzione. Nell’esempio che segue, “Rafting” è l’opzione selezionata. Se l’utente fa clic su “Surfing”, il pulsante “Rafting” viene automaticamente deselezionato.
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    Inserimento di una casella di controllo


    Le caselle di controllo consentono agli utenti di selezionare più risposte da un gruppo di opzioni.


    Per inserire una casella di controllo:


    
      	Posizionare il cursore all’interno del bordo del modulo ed effettuare una delle seguenti operazioni:

      • Scegliere Inserisci > Oggetti modulo > Casella di controllo.

      • Nella categoria Moduli della barra Inserisci, fare clic sull’icona Casella di controllo.


      	Nel campo CaselDiContr della finestra di ispezione Proprietà, inserire un nome descrittivo univoco per la casella di controllo.


      	Nel campo Valore selezionato, digitare un valore per la casella di controllo.

      Ad esempio, in un sondaggio è possibile impostare un valore pari a 4 per opinioni estremamente favorevoli ed un valore pari a 1 per opinioni estremamente contrarie.


      	Se si desidera che al caricamento del modulo nel browser appaia selezionata un’opzione, scegliere Selezionato come Stato iniziale.


    


    


    Inserimento di un pulsante di scelta



    Utilizzare i pulsanti di scelta quando l’utente deve selezionare una sola risposta da un gruppo di opzioni. I pulsanti di scelta vengono generalmente utilizzati in gruppo, dove tutti devono avere lo stesso nome e contenere valori di campo diversi.


    Per inserire dei pulsanti di scelta come un unico gruppo:


    
      	Posizionare il cursore all’interno del bordo del modulo.


      	Inserire l’oggetto del modulo Gruppo pulsanti di scelta effettuando una delle seguenti operazioni:

      • Fare clic sulla scheda Moduli, quindi sull’icona Gruppo pulsanti di scelta.

      • Scegliere Inserisci > Oggetti modulo > Gruppo pulsanti di scelta.

      Viene visualizzata la finestra di dialogo Gruppo pulsanti di scelta.

      [image: ]



      	Inserire i dati desiderati nella finestra di dialogo Gruppo pulsanti di scelta e fare clic su OK.

      Per istruzioni sull’inserimento dei dati nella finestra di dialogo Gruppo pulsanti di scelta, fare clic sul pulsante ? della stessa finestra di dialogo.


    


    Il gruppo di pulsanti di scelta viene inserito nel modulo HTML. Se nella pagina non è ancora stato inserito un modulo, questa operazione ha luogo in modo automatico. Se lo si desidera, è possibile modificare il layout del gruppo. È anche possibile modificare i pulsanti di scelta utilizzando la finestra di ispezione Proprietà o direttamente in vista Codice.



    Per inserire dei pulsanti di scelta uno alla volta:


    
      	Posizionare il cursore all’interno del bordo del modulo.


      	Inserire un oggetto pulsante di scelta scegliendo Inserisci > Oggetti modulo > Pulsante di scelta.


      	Nel campo PulsDiScelta della finestra di ispezione Proprietà, inserire un nome descrittivo per il gruppo di opzioni.

      Se in un modulo si creano interazioni tra più pulsanti di scelta, verificare che ad ogni gruppo sia stato assegnato un nome univoco. Se tuttavia si inseriscono singoli pulsanti di scelta per creare un gruppo, occorre assegnare un’etichetta ad ognuno.


      	Nel campo Valore selezionato, inserire il valore da inviare all’applicazione o allo script di elaborazione server-side quando il pulsante di scelta viene selezionato. Ad esempio, nel campo

      Valore selezionato è possibile digitare sci per indicare che l’utente ha selezionato l’opzione “sci”.


      	Se si desidera che al caricamento del modulo nel browser appaia selezionata un’opzione, scegliere Selezionato come Stato iniziale.

    


    

    Aggiunta di elenchi e menu


    Gli elenchi e i menu consentono di presentare all'utente numerose possibilità di scelta in uno spazio limitato. Gli elenchi forniscono una barra di scorrimento che consente agli utenti di spostarsi attraverso più opzioni e di effettuare più selezioni. I menu a discesa visualizzano un’unica opzione che è anche la selezione attiva. L’utente può scegliere solo un’opzione alla volta.


    


    Creazione di un elenco a scorrimento


    Gli elenchi a scorrimento consentono di visualizzare più opzioni in uno spazio limitato. L’utente può scorrere l’elenco e selezionare più opzioni.


    [image: ]


    Per creare un elenco a scorrimento:


    
      	Posizionare il cursore all’interno del bordo del modulo.


      	Scegliere Inserisci > Oggetti modulo> Elenco/menu e, se necessario, selezionare l’elemento desiderato tra quelli visualizzati.

      All’interno del bordo del modulo appare l’oggetto Elenco/menu e viene visualizzata la finestra di ispezione Proprietà Elenco/menu. Nell’illustrazione che segue, nella finestra di ispezione Proprietà Elenco/menu viene visualizzato il pulsante Dinamico. Questo pulsante viene utilizzato per creare oggetti modulo elenco/menu dinamici e viene visualizzato solo se in precedenza è stato selezionato un tipo di documento dinamico.

      [image: ]



      	Nel campo Elenco/menu della finestra di ispezione Proprietà, inserire un nome univoco per l’elenco.


      	Sotto Tipo, selezionare Elenco.


      	Nel campo Altezza, inserire una cifra per specificare il numero di righe (o di opzioni) visualizzate nell’elenco.

      Quando le opzioni contenute nell’elenco superano il numero di righe specificato, appaiono le barre di scorrimento.


      	Per permettere agli utenti di selezionare più opzioni dall’elenco, scegliere Consenti più selezioni (accanto a Selezioni).


      	Fare clic su Valori elenco per aggiungere le opzioni.

      Viene visualizzata la finestra di dialogo Valori elenco.
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      	Con il cursore nel campo Etichetta voce, digitare il testo che si desidera visualizzare nell’elenco.


      	Nel campo Valore, inserire i dati che devono essere inviati al server quando l’utente seleziona la voce.


      	Per aggiungere un’altra voce all’elenco di opzioni, fare clic sul pulsante più (+) e ripetere i passaggi 7 e 8.


      	Dopo avere aggiunto tutte le voci desiderate, fare clic su OK per chiudere la finestra di dialogo Valori elenco.

      Viene visualizzata la finestra di ispezione Proprietà. Le opzioni sono visibili nel campo Selezione iniziale.


      	Per ottenere la selezione predefinita di una delle opzioni dell’elenco, selezionare tale opzione nel campo Selezione iniziale della finestra di ispezione Proprietà.

      [image: ]


    


    


    Creazione di menu a comparsa


    I menu a comparsa consentono la selezione di una sola opzione da un elenco. Sono utili quando si dispone di uno spazio limitato ma occorre visualizzare diverse opzioni. Quando il modulo del menu viene visualizzato in un browser, viene visualizzata una sola opzione; per visualizzare le altre, l’utente fa clic sulla freccia verso il basso.


    [image: ]


    Nota: l’elemento del modulo menu a comparsa non equivale al menu grafico a comparsa. Per informazioni su come creare, visualizzare e nascondere un menu grafico a comparsa.


    


    Per creare un menu a comparsa:


    
      	Posizionare il cursore all’interno del bordo del modulo.


      	Scegliere Inserisci > Oggetti modulo> Elenco/menu e, se necessario, selezionare l’elemento desiderato tra quelli visualizzati.

      All’interno del bordo del modulo appare l’oggetto Elenco/menu e viene visualizzata la finestra di ispezione Proprietà Elenco/menu.

      [image: ]



      	Nel campo Elenco/menu della finestra di ispezione Proprietà, inserire un nome univoco per il menu.


      	Sotto Tipo, selezionare Menu.


      	Fare clic su Valori elenco per aggiungere le opzioni.

      Viene visualizzata la finestra di dialogo Valori elenco.
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      	Con il cursore nel campo Etichetta voce, digitare il testo che si desidera visualizzare nel menu.



      	Nel campo Valore, inserire i dati che devono essere inviati al server quando l’utente seleziona la voce.



      	Per aggiungere un’altra voce all’elenco di opzioni, fare clic sul pulsante più (+) e ripetere i passaggi 6 e 7.


      	Dopo avere aggiunto tutte le voci desiderate, fare clic su OK per chiudere la finestra di dialogo Valori elenco.


      	Per ottenere la selezione predefinita di una delle opzioni dell’elenco, selezionare tale opzione nel campo Selezione iniziale della finestra di ispezione Proprietà.

      [image: ]


    


    


    Aggiunta di pulsanti modulo


    I pulsanti di un modulo ne gestiscono le operazioni. Vengono utilizzati per inviare al server i dati inseriti dall’utente per l’elaborazione, oppure per ripristinare il modulo o anche per assegnare ad un pulsante altre attività di elaborazione definite in uno script. Ad esempio, è possibile impostare un pulsante per calcolare il costo totale degli elementi selezionati in base ai valori assegnati.


    


    Inserimento di pulsanti modulo standard


    I pulsanti modulo standard sono i pulsanti predefiniti del browser, contenenti il testo che si desidera visualizzare. I pulsanti modulo standard hanno in genere l’etichetta Invia e Reimposta.


    Per creare un pulsante di testo:


    
      	Posizionare il cursore all’interno del bordo del modulo.


      	Scegliere Inserisci > Oggetti modulo > Pulsante o fare clic sull’icona Pulsante nel pannello Modulo.

      L’oggetto modulo Pulsante viene inserito nel modulo e viene visualizzata la finestra di ispezione Proprietà del pulsante.
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      	Nel campo Nome pulsante della finestra di ispezione Proprietà, inserire un nome univoco per il pulsante.

      Esistono due nomi riservati: “Invia”, che consente di inviare i dati del modulo per l’elaborazione, e “Reimposta” che reimposta tutti i campi del modulo sui valori originali.


      	Nel campo Etichetta della finestra di ispezione Proprietà, inserire il testo che si desidera visualizzare sul pulsante.


      	Nella sezione Azione, selezionarne una tra quelle disponibili:

      Invia modulo per inviare il modulo allo script o all’applicazione di elaborazione quando si seleziona il pulsante.

      Ripristina modulo per ripristinare il modulo quando si seleziona il pulsante.

      Nessuna per attivare un’azione in base allo script di elaborazione quando si seleziona il pulsante. Per specificare un’azione, selezionare il tag Form nella barra di stato della finestra del documento per selezionare il modulo e visualizzare la finestra di ispezione Proprietà del modulo. Nel menu a comparsa Azione, selezionare uno script o una pagina per l’elaborazione del modulo.

    


    


    Creazione di un pulsante di invio grafico


    È possibile utilizzare le immagini desiderate come icone dei pulsanti. Per poter utilizzare un’immagine a scopi diversi dall’invio di dati, è necessario associarvi un comportamento. È possibile assegnare un comportamento al pulsante utilizzando il pannello Comportamenti oppure utilizzare il codice JavaScript client-side per eseguire un’azione.


    Per istruzioni su come assegnare un comportamento ad un oggetto.


    Per creare un pulsante di invio grafico:


    
      	Nel documento, posizionare il cursore all’interno del bordo del modulo.


      	Scegliere Inserisci > Oggetti modulo > Campo di immagine.


      	Nella finestra di ispezione Proprietà del campo di immagine, modificare il testo del campo CampoImgin Invia.


      	Selezionare l’immagine da utilizzare come pulsante facendo clic sull’icona della cartella del campo Orig e selezionando il file di immagine.


      	Nel campo Alt, inserire il testo che deve essere visualizzato al posto dell’immagine nei browser che non supportano la modalità grafica oppure sono configurati per lo scaricamento manuale delle immagini.

    


    


    Informazioni sulla struttura dei moduli


    La struttura di un modulo può essere creata con interruzioni di riga, di paragrafo, testo preformattato o tabelle. Non è possibile inserire un modulo in un altro modulo (ovvero, non è possibile sovrapporre i tag), anche se una pagina può contenere più moduli.


    Durante la creazione dei moduli, è importante applicare ai campi delle etichette con testo descrittivo per indicare agli utenti le richieste a cui devono rispondere, ad esempio: “Digitare il proprio nome” per richiedere informazioni sul nome.


    


    Inserimento di una tabella in un modulo


    Le tabelle possono migliorare l’aspetto di un modulo, fornendo la struttura per gli oggetti e le etichette dei campi, e facilitando così l’allineamento delle opzioni in senso orizzontale e verticale. Quando si inseriscono delle tabelle in un modulo, assicurarsi che tutti i tag table siano compresi tra i tag form.
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    Uso di una funzione JavaScript client-side per elaborare un modulo


    I moduli vengono elaborati dall’applicazione o dallo script specificato nell’attributo action del tag form. Per individuare l’azione associata ad un modulo, selezionare il modulo e verificare le impostazioni della finestra di ispezione Proprietà. Il campo Azione punta all’azione associata.


    I moduli più semplici utilizzano JavaScript o VBScript per eseguire l’elaborazione sul client anziché inviare i dati al server. Una pagina, ad esempio, può contenere un modulo di piccole dimensioni che contiene solo i pulsanti Sì, No e Invia. L’azione del modulo potrebbe essere una funzione JavaScript (definita nella sezione head del documento) che visualizza un’avvertenza specifica se si seleziona Sì ed un’avvertenza differente se si seleziona No:
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    Per utilizzare una funzione JavaScript client-side come azione di un modulo:


    
      	Selezionare un pulsante Invia in un modulo.


      	Associare il comportamento Chiama JavaScript al pulsante.


      	Nella casella di testo JavaScript che viene visualizzata durante l’associazione del comportamento, inserire processForm().


      	Aggiungere una funzione JavaScript processForm() (come quella illustrata in precedenza) alla sezione head del documento.

    


    Gli script client-side consentono di gestire numerosi processi di elaborazione dei moduli, ma non consentono di salvare i dati inseriti dall’utente o di inviarli ad altri utenti. Per salvare i dati o trasmetterli ad un’altra applicazione per l’elaborazione, occorre utilizzare un’applicazione o uno script server-side. Gli script Common Gateway Interface (CGI) sono la forma più comune di meccanismo di script server-side per l’elaborazione dei dati dei moduli. Numerosi siti Web mettono a disposizione script CGI gratuiti. Il provider Internet (o ISP, Internet Service Provider) del sito potrà fornire degli script CGI per l’esecuzione di molte attività comuni come la raccolta degli indirizzi e-mail o l’invio di commenti dei visitatori attraverso un modulo sul Web.


    


    Uso dei comportamenti con i moduli



    I comportamenti visualizzati nel pannello Comportamenti quando si seleziona un modulo o un oggetto di un modulo possono essere associati al modulo o all’oggetto. I comportamenti Convalida modulo ed Imposta testo del campo di testo sono disponibili solo se nel documento è stato inserito un campo di testo. Quando si associa il comportamento Convalida modulo ad un oggetto di un modulo, è necessario specificare il campo di testo da convalidare. Se il comportamento viene associato al pulsante Invia, ad esempio, è possibile specificare un campo di testo creato per “Nome” per verificare che l’utente abbia compilato il campo.


    Quando si applicano i comportamenti, è necessario verificare che tutti gli oggetti del documento, compresi quelli dei moduli, abbiano un nome univoco. Se si utilizza lo stesso nome per due oggetti differenti, può accadere che i comportamenti non funzionino correttamente (anche se gli oggetti si trovano in due moduli diversi).


    I due comportamenti specifici dei moduli vengono descritti di seguito.


    Convalida modulo Analizza il contenuto dei campi di testo specificati per verificare che l’utente abbia inserito il tipo di dati corretto.


    Imposta testo del campo di testo Sostituisce il contenuto di un campo di testo con il contenuto specificato dall’utente.


    


    Creazione di oggetti modulo dinamici


    È possibile creare un modulo HTML dinamico che visualizzi i record di un database e raccolga i dati degli utenti. Ad esempio, un modulo potrebbe mostrare le informazioni di contatto dei fornitori recuperate da una tabella di database.


    I moduli dinamici possono semplificare la manutenzione dei siti. Ad esempio, molti siti utilizzano menu di moduli HTML per consentire agli utenti di passare ad altre aree del sito. In genere, questo tipo di menu viene visualizzato in più punti del sito. Se si tratta di un menu dinamico, è possibile aggiungere una opzione una sola volta alla tabella di database ed aggiornare così tutti i menu presenti nel sito.


    Gli elenchi/menu sono oggetti modulo dinamici comuni. È anche possibile creare ed utilizzare pulsanti di scelta, caselle di controllo, campi di testo e campi di immagine dinamici.


    Questa sezione spiega come rendere dinamici gli oggetti modulo.


    Nota: Dreamweaver MX non fornisce i seguenti oggetti modulo dinamici per ASP.NET: campo di testo, casella di controllo, elenco/menu o gruppo di pulsanti di scelta dinamici.


    


    Creazione di un elenco/menu dinamico


    È possibile inserire in modo dinamico le voci di un database in un oggetto modulo elenco o menu.


    Per aggiungere un elenco/menu dinamico:


    
      	Fare clic all’interno del modulo HTML della pagina.


      	Scegliere Inserisci > Oggetti modulo > Elenco/Menu.

      L’oggetto modulo Elenco/menu viene inserito nella pagina.


      	Selezionare l’oggetto modulo Elenco/menu.

      Viene visualizzata la finestra di ispezione Proprietà Elenco/menu.[image: ]


      	Nella finestra di ispezione Proprietà Elenco/menu, fare clic sul pulsante Dinamico per visualizzare la finestra di dialogo Elenco/menu dinamico. Inserire i dati desiderati nella finestra di dialogo e fare clic su OK.

      [image: ]

      Per istruzioni sull’inserimento dei dati nei campi della finestra di dialogo Elenco/menu dinamico, fare clic sul pulsante ? della stessa finestra di dialogo.


      	Fare clic su OK.

      L’elenco/menu dinamico viene inserito nel modulo HTML. È possibile modificare il menu utilizzando il pannello Comportamenti server o la finestra di ispezione Proprietà oppure modificare direttamente il codice sorgente del menu.

    


    


    Elenco/menu dinamico


    È possibile rendere dinamico un elenco/menu esistente.


    Per rendere dinamico un elenco/menu esistente:


    
      	Selezionare l’oggetto modulo elenco/menu da rendere dinamico.


      	Nella finestra di ispezione Proprietà, fare clic sul pulsante Dinamico.

      Viene visualizzata la finestra di dialogo Elenco/menu dinamico.


      	Inserire i dati desiderati nella finestra di dialogo e fare clic su OK.

      Per istruzioni sull’inserimento dei dati nella finestra di dialogo Pulsanti di scelta dinamici, fare clic sul pulsante ? della finestra di dialogo.

    


    


    Campi di testo e campi di immagine dinamici


    È possibile rendere dinamici i campi di testo e i campi di immagine di un modulo.


    Per rendere dinamici i campi di testo:


    
      	Selezionare un campo di testo nel modulo HTML della pagina.


      	Scegliere Finestra > Comportamenti server per aprire il pannello Comportamenti server.


      	Fare clic sul pulsante più (+) e selezionare Elementi dinamici > Campo di testo dinamico dal menu a comparsa visualizzato.

      Viene visualizzata la finestra di dialogo Campo di testo dinamico.


      	Inserire i dati desiderati nella finestra di dialogo e fare clic su OK.

      Per istruzioni sull’inserimento dei dati nella finestra di dialogo, fare clic sul pulsante ? della stessa.

    


    Il campo di testo visualizza il contenuto dinamico quando il modulo viene visualizzato in un browser.



    


    Per rendere dinamici i campi di immagine:


    
      	Posizionare il cursore nel punto della pagina in cui si desidera visualizzare il campo di immagine, quindi selezionare Inserisci > Oggetti modulo > Campo di immagine.

      Viene visualizzata la finestra di dialogo Seleziona file di origine immagine.


      	Fare clic sull’opzione Origini dati (Windows) o sul pulsante Origini dati (Macintosh).

      Viene visualizzato un elenco di origini dati.


      	Selezionare un’origine dati dall’elenco.

      L’origine dati deve essere un recordset che contiene i percorsi ai file di immagini. A seconda della struttura dei file del sito, i percorsi possono essere assoluti, relativi al documento o relativi alla cartella principale.

      Nota: attualmente, Dreamweaver non supporta le immagini binarie memorizzate in un database.

      Se l’elenco non contiene dei recordset o se i recordset disponibili non rispondono ai requisiti, definirne uno nuovo.


      	Fare clic su OK.

      Il campo di immagine visualizza un’immagine selezionata in modo dinamico quando il modulo

      viene visualizzato in un browser.

    


    


    Caselle di controllo dinamiche


    È possibile utilizzare una casella di controllo in un modulo per consentire agli utenti di scegliere più opzioni da un elenco di opzioni disponibili. Per creare una casella di controllo dinamica, occorre avere specificato un tipo di documento dinamico ed avere associato alla pagina un recordset o un’altra origine di contenuto dinamico. L’origine dati deve essere in formato booleano, ossia Yes/No o True/False.


    Per preselezionare in modo dinamico una casella di controllo:


    
      	Selezionare un oggetto modulo casella di controllo.


      	Nella finestra di ispezione Proprietà, fare clic sul pulsante Dinamico.

      Viene visualizzata la finestra di dialogo Casella di controllo dinamica.

      [image: ]



      	Inserire i dati desiderati nella finestra di dialogo e fare clic su OK.

      Per istruzioni sull’inserimento dei dati nella finestra di dialogo Casella di controllo dinamica, fare clic sul pulsante ? della stessa.

    


    La casella di controllo viene visualizzata selezionata o deselezionata (a seconda dei dati) quando il

    modulo viene aperto in un browser.


    


    Pulsanti di scelta dinamici


    È possibile preselezionare in modo dinamico un pulsante di scelta in base ad un valore che fa parte di un recordset. Per creare una casella di controllo dinamica, occorre avere specificato un tipo di documento dinamico ed avere associato alla pagina un recordset o un’altra origine di contenuto dinamico.


    Per preselezionare in modo dinamico un pulsante di scelta:


    
      	Verificare che nella pagina sia presente almeno un gruppo di pulsanti di scelta.

      È possibile creare un gruppo di pulsanti di scelta selezionando l’icona Gruppo pulsanti di scelta nella scheda Moduli della barra Inserisci. Per ulteriori informazioni, vedere “Inserimento di un pulsante di scelta”.


      	Nel pannello Comportamenti server, fare clic sul pulsante (+) e selezionare Elementi dinamici > Gruppo pulsanti di scelta dinamico.

      Viene visualizzata la finestra di dialogo Gruppo pulsanti di scelta dinamico. La finestra di dialogo visualizzata può apparire diversa dall’esempio riportato, a seconda del tipo di documento su cui si lavora.[image: ]


      	Inserire i dati desiderati nella finestra di dialogo e fare clic su OK.

      Per istruzioni sull’inserimento dei dati nella finestra di dialogo Gruppo pulsanti di scelta

      dinamico, fare clic sul pulsante ? della stessa.

    

  

OEBPS/Images/07.jpg
Macromedia Dreamweaver MX - [Forms (asp/forms.asp*)]
Fle Vodfica visualzze Irseric Hebora Testo Comandi Sto Fnestra ?
~ Inserisci ,

ooy corm 15 cibes cinpus
~ Proprieta
s oo ) Agsangols O piange O Passion
fowsa | casmmassimf | vainiz [ 7

aco ]






OEBPS/Images/15.jpg
~ Proprieta

Elencolmeny  Tipo (O Menu

[select (3) Elenco






OEBPS/Images/29.jpg
Pulsanti di scelta dinamici

Gruppo pulsanti di scelta: | "Gruppo pulsanti di scelta1” in module ¥ }

Valori pulsanti di scelta: | raio2

Walore: vad\ul

Seleziona valore uguale a:






OEBPS/Images/02.jpg





OEBPS/Images/16.jpg
Valori elenco

=

Etichetta voce
Cabernet Sauvignon
Merlot

Pinot Noir
Chardonnay
Sauvignon Blanc
Chablis

Valore
Cabernet Sauvignon
Merlot

Pinot Noir
Chardonnay
Sauvignon Blanc
(Chablis






OEBPS/Images/10.jpg
@) File Modfica Visualizza Inserisci

Elabora Testo Comandi Sito Finestra ?

- | &) x
Moduli
OonNEZEsEES®00| =0
5 | oo [FormsBampes (g1, @, | © <@ (), (@

forms.asp*

<badys <form> <h5» <label> <input>

Campofile Larghoaratt 30|

file Caratt massimi 75

5373168 1K11sec

Q)
|






OEBPS/Images/19.jpg
Valori elenco

| E
Etichetta voce
Cabermet Sauvignon
Merlot
Pinat Noir
Chardonnay
Sauvignon Blanc
Chablis

Valore
Cabernet Sauvignon
Merlot

Pinot Noir
Chardonnay
Sauvignon Blanc
(Chablis






OEBPS/Images/25.jpg





OEBPS/Images/06.jpg
~ Proprieta

=

CampaDiTesto.

Largh caratt

Tipo (3) Riga singola () Pillrighe (1) Password

textfield

Caratt massimi

Valiniz






OEBPS/Images/03.jpg
A Forms Examples (TestASP/Forms®)






OEBPS/Images/28.jpg
Casella di controllo dinamica

Casella di controllo: | “checkbox” in modulo “form1™ b ‘ 0K

Selezionata se: | |
e | w






OEBPS/Images/11.jpg
2 Check Boxes - Microsoft Internet Explorer.

File Modfica  Visuslizza  Preferiti  Strumenti 7

°lnd\etm - Q @ @ ,f ) Cerca *Frefentl

Surfing

<

Kyaking

<

Mountain Biking

<]

Rafting






OEBPS/Images/24.jpg
Nome puisante  Etichetta fivia #dione (3)Inviamodulo () Nessuna

O Ripristina modulo





OEBPS/Images/17_bis.jpg
What wine varietal are you looking for?

Cabemet Sauvignan ¥






OEBPS/Images/26.jpg
~ Proprieta

Elencotmeny






OEBPS/Images/13.jpg
Gruppo pulsanti di scelta

Nome: | Gruppo pulsanti di scelta]

Pulsanti discelta: 4+ = |

EHE

Etichetta

Pulsante di scelta
Pulsante di scelta

WYalore

pulsante di scelta
pulsante di scelta

Disponi usando: () Interruzioni diriga (tag <br=)

O Larghezza tabella:






OEBPS/Images/05.jpg
3 Form Examples - Microsoft Internet Explorer.

File Modfica Visualizza Preferiti  Strumenti

Quiere - © - [x] @ &

?

WcEna *pyerem @ vukinedis §2) t‘

Enter text here.

Single-line text field

Enter a greater amount of
text here.

<>

Multi-line text field

Password field





OEBPS/Images/18.jpg





OEBPS/Images/04.jpg
~ Proprieta

Nome modulo

formt

Azione
Metodo

Frocess ofm

Dest

_parent v

POST

Tipo di sodifios

multiparttform-data ]






OEBPS/Images/27.jpg
Elenco/menu dinamico

Menu:

Opaioni statiche:

Annulla

Opzioni dal recordset:
Walori:
Etichette:

Seleziona valore uguale a:

Hessuno






OEBPS/Images/12.jpg
A Radio Buttons - Microsoft Internet Explorer,

File Modifica  Visuslizza  Preferiti  Strumenti 7

olr\d\etm - Q @ @ ‘h ;]Cevca *Prefentl @ rukmeda €2) [

O Surfing
O Kyaking
© Mountain Biking
® Rafting





OEBPS/Images/21.jpg
~ Proprieta

Ekncotmeny  Tipo () Menu srezals |
[select il () Elenca Selezioni [_] Consenti pit selezioni

~

Selezione iniziale

| Pinot Noir
| Chardonnay %






OEBPS/Images/01.jpg
e Un nuovo documento HTML
viene creato e inviato al visitatore

<HTML>
</HTML>

O Loscipt
CS elabora
ilmodulo

1

o llvisitatore compila il
modulo e loinviaaun o
server Web per
I'elaborazione





OEBPS/Images/08.jpg
~ Proprieta

D CampoDiTesta Largh caratt Tipo () Rigasingols (3) Pidrighe () Password

tetield . dirighe. Valiniz a2

Aoapo | Predefinitc v






OEBPS/Images/17.jpg
~ Proprieta

Elencoimeny  Tipa () Menu ]

elect ] (3) Elenco Consenti pil selezioni

Selezione iniziale |[ETETETHNN A |
Finct Roir |
| Chardonnay |






OEBPS/Images/Dreamweaver MX 2004 box.jpg
DREAMWEAVERMX
2004

o vt s s






OEBPS/Images/14bis.jpg
What wine varietal are you looking for?

Jnon

Pinot Noir
Chardonnay
Sauvignon Blanc v






OEBPS/Images/09.jpg
~ Proprieta

Rome modulo.

formt

Azione.
Metodo

D oest|

Tipo di codifica

mulipartform-data






OEBPS/Images/25_bis.jpg
function processForm(){
if (document . forms[0].eTenents[0]. checked) {
alert('Si*):
Jelse{
alert(‘No*):
|

}






